
• Επιτρέπουν την 
αλληλεπίδραση με 
άλλους παίκτες ανά 
τον κόσμο. 

•  Μπορούν να 
αναπτύξουν την 
ικανότητα επίλυσης 
προβλημάτων, την 
ομαδική εργασία και 
την κατανόηση. 



• Τα παιχνίδια πολλαπλών χρηστών επιτρέπουν τη 
συνομιλία μεταξύ αντιπάλων που στις περισσότερες 
περιπτώσεις δε γνωρίζονται μεταξύ τους.  

• Αυτό έχει πολλά προτερήματα, αλλά μπορεί να 
δημιουργήσει διάφορα θέματα, όπως είναι η διαφορά 
ώρα στους χρήστες που προέρχονται από διαφορετικές 
χώρες, η οποία μπορεί να τους οδηγήσει στο να 
ξενυχτήσουν για να παίξουν με τον αντίπαλό τους. 

•  Επιπλέον, σε αυτές τις περιπτώσεις είναι σημαντικό να 
μην αποκαλύπτονται προσωπικές πληροφορίες και η 
συζήτηση να επικεντρώνεται μόνο στο παιχνίδι. 

 

 



  



ΑΡΝΗΤΙΚΑ ΣΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 

 Συμπτώματα πιθανής εξάρτησης που θα έπρεπε να μας 
ανησυχήσουν:  
 

 Το παιδί περνά όλο τον ελεύθερο χρόνο του μπροστά στον 
Η/Υ 

 Έχει συχνά πονοκεφάλους και νυστάζει στο σχολείο 

 Πέφτει η σχολική του επίδοση 

 Παραμελεί το φαγητό του και την προσωπική του υγιεινή 

 Προτιμά να παίζει videogames απ’ το να δει τους φίλους του, 
η ενασχόληση με τα ηλεκτρονικά παιχνίδια τείνει να 
υποκαθιστά τις σχέσεις με τους συνομηλίκους και την 
οικογένειά του 

 Είναι ευερέθιστος όταν δεν παίζει videogames 

 



ΘΕΤΙΚΑ ΣΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ  

Επιδράσεις των videogames στα παιδιά: 
 

 Σ’ αυτό που σχεδόν όλες οι μελέτες συμφωνούν είναι ότι 
τα videogames συμβάλλουν στην ανάπτυξη και βελτίωση 
των γνωστικών δεξιοτήτων των παιδιών, και ειδικότερα:  
 

 την συγκέντρωση της προσοχής 
 την παρατηρητικότητα 
 τον οπτικοκινητικό συντονισμό 
 την δεξιοτεχνία 
 την ικανότητα επίλυσης προβλημάτων 
 την αύξηση των γενικών γνώσεων.  

 



 


