
ΜΑΘΗΜΑ:  Στα πλαίσια της ΕΥΕΛΙΚΤΗΣ ΖΩΝΗΣ 

ΤΑΞΗ:  Στ’  

ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ:  Πνευµατικά δικαιώµατα στο ∆ιαδίκτυο 

ΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΟΣ ΧΡΟΝΟΣ:  2 διδακτικές ώρες 

ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟΣ:  Άννα Λιβιάκη 

 

1.∆ιδακτικοί στόχοι: 

• Να εντοπίσουν οι µαθητές τις διαφορές υλικών και πνευµατικών αγαθών 

• Να κατανοήσουν τι είναι τα Πνευµατικά ∆ικαιώµατα και η Πνευµατική Ιδιοκτησία. 

• Να συνειδητοποιήσουν τη σηµασία της Πνευµατικής Ιδιοκτησίας. 

• Να αντιληφθούν σε ποιους τοµείς έχει εφαρµογή. 

• Να ευαισθητοποιηθούν πάνω στη σηµαντικότητα της αναφοράς των δηµιουργών. 

 

2.∆ιδακτική προσέγγιση: 

 Καταιγισµός ιδεών, διάβασµα αποσπάσµατος,  ερωτήσεις-απαντήσεις, word clouds, 

Φυλλάδιο «Οδηγός Πνευµατικής ιδιοκτησίας για µαθητές δηµοτικού», βίντεο, κουίζ, 

Αφίσα. 

 

3.Μέσα διδασκαλίας-υλικά-προϋποθέσεις: 

 Πίνακας, προτζέκτορας, Υπολογιστής, Χαρτί – Μαρκαδόροι, Φυλλάδιο, Έντυπο  

 υλικό. 

 

4. Προαπαιτούµενη γνώση: 

   Οι περισσότεροι µαθητές της Στ’ τάξης έχουν συχνή επαφή µε το διαδίκτυο 

συµµετέχοντας σε µέσα κοινωνικής δικτύωσης, παίζοντας παιχνίδια, ακούγοντας 

τραγούδια, βλέποντας ταινίες ή σερφάροντας σε ιστοσελίδες του ενδιαφέροντός τους. 

Παρόλα αυτά, οι γνώσεις τους σε θέµατα Ασφάλειας στο ∆ιαδίκτυο και Πνευµατικών 

δικαιωµάτων είναι ελλιπείς ή αποσπασµατικές.  

 

5. ∆οµή µαθήµατος: 

 

• Προετοιµασία – προβληµατισµός (αρχική αξιολόγηση)  

Γράφουµε στον πίνακα τη φράση Πνευµατικά ∆ικαιώµατα και ρωτάµε τους µαθητές 

τι νοµίζουν ότι είναι-σηµαίνει αυτή η φράση. Σηµειώνουµε όλες τις απόψεις των 

παιδιών σωστές ή λανθασµένες. Μπορούµε επίσης, αν διαθέτουµε εργαστήριο 

πληροφορικής να ανοίξουµε ένα padlet στην ιστοσελίδα www.padlet.com και να 

αναρτήσουν εκεί τις απαντήσεις τους. 

 

• Επαφή µε τα νέα δεδοµένα–Επεξεργασία–

Συµπεράσµατα (διαµορφωτική αξιολόγηση) 

Στη συνέχεια διαβάζουµε ή µοιράζουµε το παρακάτω 

απόσπασµα από την ιστοσελίδα 

www.mixanitouxronou.gr   

Το 1997 ξέσπασε δικαστική διαμάχη μεταξύ του Ευγένιου Τριβιζά και της 

εταιρίας-κολοσσού, Coca Cola. Ο λόγος ήταν ο εξής: 

«Ο Χαμένος Μανάβης». Το πρώτο βιβλίο της 

συλλογής «Φρουτοπία», που στη δεκαετία του 

1980 μεταφέρθηκε τηλεοπτικά στην ΕΡΤ, σε 

παραγωγή της οικογένειας Σοφιανού. 

http://www.padlet.com
http://www.mixanitouxronou.gr


Η Coca Cola ξεκίνησε την παραγωγή ενός φρουτοποτού με την ονομασία “FRUTOPIA”. 

Ο συγγραφέας προσέφυγε στη δικαιοσύνη για να προστατεύσει τα πνευματικά δικαιώματα της δημιουργίας του. 

Στις 17 Σεπτεμβρίου 1997 η Διοικητική Επιτροπή Σημάτων του υπουργείου Εμπορίου, αποφάσισε: «Η λέξη 

«Φρουτοπία» είναι πρωτότυπη δημιουργία του Ευγένιου Τριβιζά και έχει αποκτήσει μεγάλη φήμη κυρίως στα νεαρά 

άτομα, τα οποία αποτελούν μεγάλη κατηγορία του καταναλωτικού κοινού. Επίσης, η λέξη «Φρουτοπία» συνδέεται 

άμεσα με τον δημιουργό της και το πνευματικό του έργο και η κατάθεσή της από την «Κόκα-Κόλα» ως σήματος προς 

διάκριση προϊόντων της αντίκειται στην καλή πίστη και προσβάλλει προγενέστερα δικαιώματα της προσωπικότητας 

του Ευγένιου Τριβιζά και έγινε με σκοπό να σφετεριστεί ανεπίτρεπτα η εταιρεία τη φήμη του ανήκοντος εις τον 

συγγραφέα έργου». Παρά την έφεση που κατέθεσε η εταιρία, το αίτημα της απορρίφθηκε κι έκτοτε ο Αιμίλιος το 

Μήλο και οι υπόλοιποι κάτοικοι της Φρουτοπίας υπερηφανεύονται ότι η ονομασία της πόλης τους είναι πρωτότυπη. 

Ο Ευγένιος Τριβιζάς είναι κι ο μοναδικός Έλληνας που έχει κερδίσει δίκη ενάντια στην πολυεθνική εταιρία.  

Προκαλούµε συζήτηση στην τάξη µε ερωτήσεις: Γιατί ο Ευγένιος Τριβιζάς κατέφυγε 

στη δικαιοσύνη; Τι ήθελε να προστατέψει; Είχε δίκιο;  

Ποια αντικείµενα αποτελούν υλική ιδιοκτησία. Ποια πνευµατική ιδιοκτησία; 

Φτιάχνουµε στο πρόγραµµα tagxedo www.tagxedo.com εικονόλεξα µε τις δύο αυτές 

κατηγορίες.  

Εξηγούµε πως η πνευµατική ιδιοκτησία περιλαµβάνει τα έργα που ξεκίνησαν ως ιδέες 

στο µυαλό κάποιου. Τα βιβλία, η µουσική, η εργασία, η ζωγραφιά, τα σκίτσα, ένα 

κόµικ, το ποίηµα, που γράφει ένας µαθητής αποτελούν πνευµατική του ιδιοκτησία. 

Οι δηµιουργοί έχουν το δικαίωµα στο έργο που δηµιούργησαν, έχουν δικαίωµα να 

εµποδίσουν άλλους να το αντιγράψουν, χρησιµοποιήσουν ή ακόµα και να το 

εκµεταλλευτούν κατά τρόπο που να µην τους αρέσει.  (Οδηγός Πνευµατικής Ιδιοκτησίας για 

µαθητές δηµοτικού, www.opi.gr) 

 

Στη συνέχεια εξηγούµε στα παιδιά πως το υλικό που βρίσκουν στο διαδίκτυο και 

πολλές φορές το µοιράζονται µε άλλους ή το χρησιµοποιούν σε δικά τους έργα ίσως 

υπόκειται σε πνευµατικά δικαιώµατα. ∆είχνουµε το παρακάτω βίντεο : 

https://youtu.be/P1j0OA9N4hs και συζητάµε τις άδειες Creative Commons. 
 

• Εφαρµογή – ανακεφαλαίωση 

Απαντούµε µε τους µαθητές στις ερωτήσεις του quiz : 

 http://www.pi.ac.cy/InternetSafety/mathimata/10_%20Quiz_Copyright.ppsx  

 

• Αξιολόγηση µαθητών (τελική) 

Φτιάχνουµε αφίσα µε συµβουλές σε χαρτί του µέτρου ή ψηφιακή στο 

www.glogster.com και την αναρτούµε στο σχολείο µας.  

 

7. ∆ικτυογραφία: 

• www.opi.gr 

• http://internet-safety.sch.gr/IS/html/ope_kaytos.htm#link2  

• www.scoop.it./isafe  

• https://www.youtube.com/watch?v=P1j0OA9N4hs 

• http://diavolis.v-angelis.com/2014/01/copyright-image-search.html  

• http://internet-safety.sch.gr/images/Handbook_Kef6_EL.pdf  

• http://internet-safety.sch.gr/index.php/articles/teach/item/305-picc 

 

http://www.tagxedo.com
http://www.opi.gr
https://youtu.be/P1j0OA9N4hs
http://www.pi.ac.cy/InternetSafety/mathimata/10_%20Quiz_Copyright.ppsx
http://www.glogster.com
http://www.opi.gr
http://internet9safety.sch.gr/IS/html/ope_kaytos.htm#link2
http://www.scoop.it./isafe
https://www.youtube.com/watch?v=P1j0OA9N4hs
http://diavolis.v9angelis.com/2014/01/copyright9image9search.html
http://internet9safety.sch.gr/images/Handbook_Kef6_EL.pdf
http://internet9safety.sch.gr/index.php/articles/teach/item/3059picc


 
ΦΟΡΜΑ ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΟΥ ΣΧΕ∆ΙΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

 
 
ΜΑΘΗΜΑ: Ευέλικτη Ζώνη 
ΤΑΞΗ: ∆’ ∆ηµοτικού 
ΤΙΤΛΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ: «Είναι δικό µου αλλά σε αφήνω να το χρησιµοποιήσεις…»  
ΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΟΣ ΧΡΟΝΟΣ: 6 διδακτικές ώρες 
ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟΣ: Παρασκευά Βιολέττα 
 
1.∆ιδακτικός (οί) στόχος (οι): 
Οι µαθητές/τριες να έρθουν σε επαφή µε την έννοια «πνευµατικά δικαιώµατα» µέσα από 
βιωµατικές δράσεις και να αντιληφθούν τη σηµασία της 
Οι µαθητε/τριες να αντιληφθούν τη σηµασία της έννοιας «άδεια χρήσης» και να µάθουν να 
αναγνωρίζουν το συµβολισµό των έξι βασικών αδειών creative commons 
Οι µαθητές/τριες να µάθουν να χρησιµοποιούν τις έξι κύριες άδειες creative commons τόσο 
υπό το πρίσµα του δηµιουργού, όσο και του χρήστη   
 
2.∆ιδακτική προσέγγιση: 
Καταιγισµός ιδεών, βιωµατική προσέγγιση, συνεργατική µάθηση κτλ. 
 
3.Μέσα διδασκαλίας-υλικά-προϋποθέσεις: 
Απλά υλικά (πίνακας, µολύβια, µαρκαδόροι, χαρτί του µέτρου, ψαλίδια, κόλλες, υφάσµατα 
κτλ.)-µεγάλη αίθουσα-συνεχόµενο δίωρο 
 
4. Προαπαιτούµενη γνώση: 
∆εν απαιτείται προηγούµενη γνώση πάνω στο θέµα καθώς το πρόγραµµα απευθύνεται σε 
αρχάριους γνώστες του πεδίου 
 
5.Σύντοµη περιγραφή: 
Το πρόγραµµα διαρθρώνεται σε τρεις δίωρες συναντήσεις, η κάθε µία εκ των οποίων 
αποτελείται από τρεις φάσεις (Εισαγωγική, Κυρίως, Κλεισίµατος) και το κύριο 
χαρακτηριστικό τους είναι η βιωµατική προσέγγιση. Ο σκοπός της πρώτης συνάντησης 
είναι να εισάγει τους µαθητές στην έννοια των «πνευµατικών δικαιωµάτων», βοηθώντας 
τους να αντιληφθούν µέσα από το βίωµα τη σηµασία της. Η επόµενη συνάντηση πάει ένα 
βήµα παραπέρα, αφού αφορά στην έννοια της «άδειας χρήσης», η οποία και πάλι 
εκπορεύεται από τις εµπειρίες των µαθητών µέσω δράσεων που έχουν σχεδιαστεί από το 
πρόγραµµα. Τέλος επιχειρείται οι µαθητές να γνωρίσουν τα σύµβολα των έξι βασικών 
αδειών «creative commons», καθώς επίσης και την ερµηνεία τους. Παράλληλα καλούνται 
να χρησιµοποιήσουν διάφορα έργα στο πλαίσιο του είδους της άδειας που το ορίζει.  
 



 

6.∆οµή µαθήµατος: 
1η Συνάντηση 

Εισαγωγική Φάση 
Οι µαθητές ακούνε µία σύντοµη ιστορία όπου υπονοείται η χρήση ενός δηµιουργήµατος 
από τρίτο άνθρωπο, χωρίς την άδεια του δηµιουργού… 
Τα ερωτήµατα που εγείρονται αφορούν κυρίως στα συναισθήµατα του δηµιουργού και την 
επονείδιστη πράξη της κλοπής… 
Η ιστορία είναι προσαρµοσµένη στην ηλικία των παιδιών και θα µπορούσε να αναφέρεται 
στην ανάρτηση στο facebook από ένα µαθητή της ζωγραφιάς/φωτογραφίας/ποιήµατος που 
ανήκει σε κάποιο συµµαθητή του, χωρίς την άδειά του… Άδικα, λοιπόν, ο δηµιουργός 
προσπαθεί να πείσει τους συµµαθητές του ότι το έργο ανήκει στον ίδιο… 
Ας µπούµε τώρα στη θέση του δηµιουργού..πώς αισθάνεται? Τι θα µπορούσε να έχει κάνει? 
Ποια από τις λύσεις που προτείνουν οι µαθητές είναι αποδεχτή και γιατί… 
Κάπου εδώ εισάγεται η έννοια των πνευµατικών δικαιωµάτων… 
Κυρίως Φάση  
Οι Μαθητές ανά οµάδες αναλαµβάνουν να δηµιουργήσουν κάποιο έργο τέχνης 
διαφορετικής µορφής (π.χ. κολλάζ, ζωγραφιά, χωρογραφία, ποίηµα κτλ.)   
Φάση Κλεισίµατος 
Αφού οι µαθητές τελειώσουν τις δηµιουργίες τους ρωτώνται αν επιθυµούν να κρατήσουν 
τις δηµιουργίες τους µόνο για τον εαυτό τους ή αισθάνονται την ανάγκη να τις µοιραστούν 
και µε άλλους… γιατί? 

2η Συνάντηση 
Εισαγωγικής Φάση 
Κατά τη φάση αυτή ξαναθυµόµαστε τις απαντήσεις των µαθητών σε σχέση µε την επιθυµία 
ή απροθυµία τους να µοιραστούν το έργο τους µε άλλους… εισάγεται η έννοια των 
“creative commons” 
Κυρίως Φάση  
Ζητείται από τους µαθητές που επιθυµούν να µοιραστούν τα έργα τους να προσδιορίσουν 
τις προϋποθέσεις που θα θέλανε να ισχύσουν από τους εν δυνάµει χρήστες των έργων τους. 
Οι απαντήσεις καταγράφονται σε µορφή λίστας στον πίνακα και µε κατάλληλες ερωτήσεις 
από την εκπαιδευτικό εµπλουτίζονται.  
Στη συνέχεια οµαδοποιούνται, διατυπώνονται κατάλληλα και εισάγονται τα σύµβολα των 
creative commons δίπλα από τις οµαδοποιηµένες προτάσεις.  
Η κάθε οµάδα αναλαµβάνει να φτιάξει κάρτες των creative commons µε τις αντίστοιχες 
επεξηγήσεις, σε πιο απλοποιηµένη µορφή. 
Φάση κλεισίµατος  
Οι µαθητές µαζί µε την εκπαιδευτικό παίζουν το εξής παιχνίδι: η εκπαιδευτικός αναφέρει 
µία πρόταση σε σχέση µε την επιθυµία της για τον τρόπο χρήσης κάποιου έργου της και οι 
µαθητές στην οµάδα σηκώνουν την αντίστοιχη κάρτα. 

3η Συνάντηση 
Εισαγωγική φάση 
Η κάθε οµάδα εκθέτει το έργο της σε µία γωνία της τάξης µε την αντίστοιχη ένδειξη σε 
σχέση µε τον τρόπο που θα επιθυµούσε να γίνει η χρήση τουαπό τους υπόλοιπους 
συµµαθητές-χρήστες. 
Κυρίως Φάση 
Η επόµενη οµάδα συµµορφώνεται µε τις οδηγίες και ανάλογα χρησιµοποιεί το έργο, 
παρουσιάζοντας το αποτέλεσµα στους υπόλοιπους. 



Η διαδικασία από έργο σε έργο επαναλαµβάνεται µέχρι όλες οι οµάδες να περάσουν από 
όλα τα έργα 
Φάση κλεισίµατος 
Στους µαθητές δίνεται ένα σύντοµο ερωτηµατολόγιο που αφορά στη γνώση των εννοιών 
που αποκτήσανε από το πρόγραµµα και το επίπεδο της ικανοποίησής τους από αυτό 
 
 
7.Βιβλιογραφία ή δικτυογραφία: 
 
http://etwinning.sch.gr/moodle/course/view.php?id=110 
http://www.scoop.it/t/isafe 
http://internet-safety.sch.gr/index.php/articles/teach/item/305-picc  

http://etwinning.sch.gr/moodle/course/view.php?id=110
http://www.scoop.it/t/isafe
http://internet-safety.sch.gr/index.php/articles/teach/item/305-picc


 
ΦΟΡΜΑ ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΟΥ ΣΧΕ∆ΙΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

 
 
ΜΑΘΗΜΑ: Κοινωνική και Πολιτική Αγωγή – Ευέλικτη Ζώνη 
ΤΑΞΗ: Στ’ 
ΕΝΟΤΗΤΑ/ΕΣ: Πνευµατικά δικαιώµατα (2ο Κεφάλαιο της θεµατικής ενότητας «Το άτοµο 
και η πολιτεία»). 
ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ : Είναι δικαίωµά σου; 
ΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΟΣ ΧΡΟΝΟΣ: 
ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟΣ: Κνίκου  Ιγνατία (∆ασκάλα, ΠΕ70) 
 
 
 

1.∆ιδακτικοί στόχοι 
 
Γενικός σκοπός: οι µαθητές να συνειδητοποιήσουν ότι το δικαίωµα πνευµατικής 
ιδιοκτησίας και τα συγγενικά δικαιώµατα αποκτούν µια ολοένα αυξανόµενη σηµασία στη 
σύγχρονη κοινωνία και οικονοµική πραγµατικότητα. 
 
1η διδακτική ώρα  2η διδακτική ώρα(1ο δίωρο): 
Επιµέρους στόχοι: 
Να επισηµάνουν την έννοια του υλικού αγαθού. 
Να αντιληφθούν τις διαφορές µεταξύ υλικών και (άυλων) πνευµατικών αγαθών. 
Να εξοικειωθούν µε διαφορετικές µορφές πνευµατικών έργων, όπως γραπτά έργα,    
προφορικά κείµενα, µουσικές συνθέσεις, θεατρικά έργα, χορογραφίες, οπτικοακουστικά 
έργα, λογισµικό (έργα Η/Υ), φωτογραφίες, εικαστικά έργα και έργα εφαρµοσµένων τεχνών. 
Να κατανοήσουν τη σηµασία των δικαιωµάτων πνευµατικής ιδιοκτησίας και των 
συγγενικών δικαιωµάτων για τους δηµιουργούς, τους δικαιούχους συγγενικών 
δικαιωµάτων, την καλλιτεχνική δηµιουργία, την κοινωνία και την οικονοµία. 
Να κατανοήσουν την έννοια της προσβολής της Πνευµατικής Ιδιοκτησίας. 
Να διακρίνουν τη νόµιµη από την παράνοµη χρήση των έργων. 
Να γνωρίσουν τις κυρώσεις που επισύρει η προσβολή της Πνευµατικής Ιδιοκτησίας. 
Να εντοπίσουν υλικά αγαθά, τα οποία ενσωµατώνουν πνευµατικά δικαιώµατα. 
 
3η διδακτική ώρα και 4η διδακτική ώρα(2ο δίωρο) : 
Να εξοικειωθούν µε την έννοια της Πνευµατικής Ιδιοκτησίας στο περιβάλλον του 
διαδικτύου. 
Να εντοπίζουν τον δηµιουργό σε πνευµατικά δηµιουργήµατα και τον δικαιούχο συγγενικών 
δικαιωµάτων, όπως τον ηθοποιό, τον µουσικό, τον παραγωγό ηχογραφηµάτων (CDs) και 
κινηµατογραφικών έργων, τους τηλεοπτικούς και ραδιοφωνικούς οργανισµούς. 
Να εντοπίσουν στο διαδίκτυο πνευµατικά έργα. 
Να συνεργαστούν µε τους συµµαθητές τους προκειµένου να δηµιουργήσουν ένα 
πνευµατικό έργο. 
Να εκφραστούν και να βιώσουν συναισθήµατα που απορρέουν από την κλοπή του 
πνευµατικού τους έργου. 



Να ανακοινώσουν τεκµηριωµένα τις απόψεις τους και τα συµπεράσµατά τους για το 
δικαίωµα πνευµατικής ιδιοκτησίας και τα συγγενικά δικαιώµατα στην ολοµέλεια της τάξης 
και να δεχτούν την κριτική στάση των συµµαθητών τους. 
Να εξοικειωθούν µε τη σηµασία που έχει η δυνατότητα εκµετάλλευσης των έργων για τους 
δηµιουργούς και για τους δικαιούχους τους µε σκοπό τον βιοπορισµό τους. 
Να υιοθετήσουν ως στάση ζωής τη νόµιµη χρήση των πνευµατικών δηµιουργηµάτων. 
Να προβληµατιστούν για τις επιπτώσεις που έχει στον δηµιουργό ενός έργου η παράνοµη 
χρήση του. 
Να εκτιµήσουν την αξία της συνεργατικότητας και της κοινής προσπάθειας. (αυτός είναι 
ένας γενικότερος σκοπός που αφορά όλες τις διδακτικές ώρες). 
 
2. ∆ιδακτική  προσέγγιση 
 
Θα χρησιµοποιηθεί η οµαδοσυνεργατική µέθοδος διδασκαλίας αφού αυτή η µέθοδος θεωρώ 
ότι προσφέρεται για την επεξεργασία θεµάτων που συνδέονται µε στάσεις και 
συµπεριφορές και µε την προσπάθεια αλλαγών σε αυτές. 
Οι µαθητές θα ήταν σκόπιµο  να είναι χωρισµένοι σε µεικτές οµάδες , αγόρια και κορίτσια, 
µε διαφορετικό µαθησιακό επίπεδο. 
Εχοντας ο δάσκαλος ρόλο συντονιστή, εκµαιεύοντας τις απαντήσεις των µαθητών, 
κινητοποιώντας τους ,προβληµατίζοντας τους, και δίνοντας ιδιαίτερη σηµασία στη 
δηµιουργία  κλίµατος συνεργασίας, αλληλοκατανόησης, εµπιστοσύνης µεταξύ των 
µαθητών, θα διερευνηθούν αρχικά οι απόψεις τους µε τη µέθοδο της ανεµοθύελλας 
(καταιγισµός ιδεών) , θα πραγµατοποιηθούν οι σχετικές δραστηριότητες και θα 
παρουσιάσουν τα αποτελέσµατα των εργασιών τους.( µπορεί η παρουσίαση να γίνει µε τη 
χρήση κατάλληλου λογισµικού παρουσίασης ). 
Θα τους δοθεί τέλος η δυνατότητα να δραµατοποιήσουν όπου είναι δυνατό αυτό, ακόµη  
και να δηµιουργήσουν οµαδικά έργα τα οποία µπορεί να τα παρουσιάσουν στους 
συµµαθητές τους. 
 
3. Μέσα διδασκαλίας-υλικά-προϋποθέσεις 
 
Για την υλοποίηση αυτού του σχεδίου απαιτούνται τα ακόλουθα: 

• Η/Υ που θα έχουν εγκατασταθεί τα ακόλουθα λογισµικά: 
Tα λογισµικό εννοιολογικής χαρτογράφησης Kidspiration και το λογισµικό TUX 
PAINT. 
Το HotPotatoes είναι ένα πρόγραµµα ανοιχτού λογισµικού µε το οποίο         µπορώ 
να δηµιουργήσω ασκήσεις διαφόρων µορφών για χρήση είτε µέσω internet είτε µέσω 
υπολογιστή.. 
Γενικά το HotPotatoes θεωρείται ένα ισχυρό εργαλείο αξιολόγησης της διδασκαλίας. 

• Απαιτείται σύνδεση µε το διαδίκτυο. 
• Τα παιδιά  θα πρέπει να έχουν αναπτύξει από προηγούµενα µαθήµατα τις 

βασικές δεξιότητες χρήσης του Η/Υ. 
• Επίσης γνωρίζουν το περιβάλλον και το χειρισµό εργαλείων λογισµικού 

παρουσίασης και λογισµικού εννοιολογικών χαρτών. 
 
 
      

 



 
4. Προαπαιτούµενη γνώση 
 
Έχουν γνωρίσει οι µαθητές στην Β΄ ενότητα «Κράτος και πολίτης» στο 1ο κεφάλαιο τι 
σηµαίνει δικαίωµα και τι υποχρέωση , ακόµη  έχουν ενηµερωθεί για τα είδη των 
δικαιωµάτων (ατοµικά, κοινωνικά ,πολιτικά ).  
Οι µαθητές έχουν µάθει να εργάζονται οµαδοσυνεργατικά. 
 
5.Σύντοµη περιγραφή- ∆οµή του µαθήµατος 
 
1η διδακτική ώρα 
∆ηµιουργία εννοιολογικού χάρτη µε κεντρική έννοια την «ιδιοκτησία».                     Ο 
εννοιολογικός χάρτης θα περιλαµβάνει λέξεις σχετικές µε την ιδιοκτησία και ο 
εκπαιδευτικός εισάγει την έννοια της υλικής και πνευµατικής ιδιοκτησίας και γίνεται 
συζήτηση σχετικά µε τις διαφορές των δύο εννοιών.                                 Ο εκπαιδευτικός 
προτρέπει τους µαθητές να εργαστούν οµαδικά και να καταγράψουν σε λίστα υλικά και 
πνευµατικά αγαθά από διάφορους χώρους ( µία οµάδα µπορεί να ασχοληθεί µε την 
καταγραφή αγαθών στο χώρο του σχολείου, µία άλλη οµάδα θα µπορούσε να καταγράψει 
τα αγαθά στο χώρο του σπιτιού κ.λ.π.)                   Ανακοινώνουν στην ολοµέλεια τις 
καταγραφές τους. Σχολιάζονται οι καταγραφές των οµάδων και µε την καθοδήγηση του 
δασκάλου διακρίνονται σε δύο µεγάλες κατηγορίες , σε υλικά αγαθά και σε πνευµατικά.                                                       
Ο εκπαιδευτικός προκειµένου να εξοικειωθούν οι µαθητές µε τις διαφορετικές µορφές 
έργων τέχνης φέρνει στην τάξη, βιβλία, cd µε µουσική ή ταινίες, φωτογραφίες από πίνακες, 
βιντεοπαιχνίδια ή άλλα έργα Πνευµατικής Ιδιοκτησίας.                               Μπορεί να 
χρησιµοποιηθεί  το λογισµικό του HotPotatoes και πραγµατοποιήσουν οι µαθητές 
δραστηριότητα αντιστοίχισης έργων πνευµατικής ιδιοκτησίας και µορφών τέχνης. 
2η διδακτική ώρα 
Στα πνευµατικά έργα που έχουν φέρει οι µαθητές ή ο  δάσκαλος ζητείται από τους µαθητές 
να αναζητήσουν τα ονόµατα των δηµιουργών, τον τίτλο και την ηµεροµηνία δηµιουργίας 
του κάθε έργου και των δικαιούχων. 
Ο εκπαιδευτικός εξηγεί γιατί είναι σηµαντικό για τον δηµιουργό να φαίνεται το όνοµα πάνω 
στο έργο του.                                                            
Ρωτάει τους µαθητές πώς φαντάζονται ότι πληρώνονται οι δηµιουργοί και εξηγεί π.χ. τη 
σχέση του δηµιουργού µε τον εκδότη και αυτών µε τον τελικό καταναλωτή.  
Θέτει το ερώτηµα στις οµάδες «µε ποιο τρόπο οι δηµιουργοί βγάζουν τα προς το ζην» 
φροντίζοντας κάθε οµάδα να ασχοληθεί µε διαφορετικό δηµιούργηµα. Καλό είναι να 
φροντίσει µία οµάδα να ασχοληθεί µε ένα  CD , η άλλη οµάδα µε DVD  κ.λ.π. 
 
 
Καταγράφονται οι ιδέες τους στον πίνακα ή σε σχετικό πρόγραµµα Η/Υ. 
Ως επέκταση της δραστηριότητας προτείνεται ένα ανάλογο θεατρικό παιχνίδι στο οποίο θα 
«πρωταγωνιστεί» η πώληση παράνοµων CD – DVD, φαινόµενο το οποίο έχει γίνει πλέον 
καθηµερινό σε χώρους µαζικής εστίασης. 
 Κρίνεται σκόπιµο µετά το µικρό αυτό θεατρικό παιχνίδι να ακολουθήσει συζήτηση – 
επέκταση σχετικά µε το παράνοµο κατέβασµα ταινιών και µουσικής µέσω του διαδικτύου. 
Μπορεί να γίνει προβολή video από το YouTube όπως: 
https://youtu.be/cQ38fOSkuMs  
https://youtu.be/InzDjH1-9Ns  
https://youtu.be/Cp1Jn4Q0j6E  

https://youtu.be/cQ38fOSkuMs
https://youtu.be/InzDjH1-9Ns
https://youtu.be/Cp1Jn4Q0j6E


όπου θα ενηµερωθούν µε κινούµενα σχέδια από το Copyright School τουYouTube ότι οι 
ταινίες που παρουσιάζονται σε αυτό είναι αντικείµενο πνευµατικής ιδιοκτησίας και η χρήση 
τους υπόκειται σε συγκεκριµένους νόµους. 
 
3η διδακτική ώρα-4η διδακτική ώρα 
 
Προετοιµασία – προβληµατισµός (αρχική αξιολόγηση)    
 
 ∆ίνουµε από ένα φύλλο χαρτί στους µαθητές της τάξης και ζητούµε να ζωγραφίσουν µια 
εικόνα που µπορεί να συσχετίζεται µε ένα µάθηµα π.χ. τη Γλώσσα (όπως ζωγράφισε κάτι 
που σου έκανε εντύπωση από το κείµενο που διαβάσαµε) ή την Ιστορία (ζωγράφισε ένα 
ιστορικό γεγονός ή ένα πρόσωπο). Αν υπάρχουν διαθέσιµοι ηλεκτρονικοί υπολογιστές, τότε 
µπορούν να φτιάξουν τη ζωγραφιά σε κάποιο πρόγραµµα, όπως το Τux paint. 
 Όταν τελειώσει ο χρόνος που τους δώσαµε για να υλοποιήσουν αυτή τη δραστηριότητα  , 
µας δείχνουν τις ζωγραφιές τους και ζητούµε από τους µαθητές να εκφράσουν τα 
συναισθήµατά τους για τo αν κάποιος άλλος την οικειοποιούταν και έκανε κάποιες αλλαγές 
στην εικόνα ή στον υπότιτλο  χωρίς την άδεια τους. 
 
Επαφή µε τα νέα δεδοµένα 
 
Εξηγούµε ότι είναι ιδιοκτήτες αυτής της ζωγραφιάς. Αυτή η ζωγραφιά είναι  πνευµατική 
τους ιδιοκτησία. ΄Αρα τους ρωτάµε βασιζόµενοι στις πρότερες γνώσεις τους να σκεφτούν 
αν κανείς έχει δικαίωµα να τη χρησιµοποιήσει, χωρίς την άδειά τους. 
Επεξεργασία – Συµπεράσµατα 
Ακολουθεί συζήτηση για τις ενέργειες που µπορούν να πραγµατοποιήσουν προκειµένου να 
προστατέψουν τα πνευµατικά τους δικαιώµατα. 
Με  αφορµή αυτή τη δραστηριότητα ενηµερώνονται για την ύπαρξη του Οργανισµού 
Προστασίας της  Πνευµατικής Ιδιοκτησίας και των Συγγενικών ∆ικαιωµάτων. 
Μπαίνουν στο διαδίκτυο στην ιστοσελίδα αυτού του οργανισµού και ανοίγοντας τον οδηγό 
για τους µαθητές του δηµοτικού θα πρέπει να προσπαθήσουν να απαντήσουν στα ακόλουθα 
ερωτήµατα: 
Τι είναι ακριβώς η πνευµατική ιδιοκτησία; 
Ποια έργα προστατεύονται από την πνευµατική ιδιοκτησία; 
Τι σηµαίνει προσβολή της πνευµατικής ιδιοκτησίας; 
Πόσο διαρκεί η πνευµατική ιδιοκτησία; 
Κάθε οµάδα θα πρέπει να δώσει απάντηση σε ένα συγκεκριµένο ερώτηµα µόνο ,θα πρέπει 
να επιλέξουν το σηµαντικό και στη συνέχεια θα το παρουσιάσουν στην ολοµέλεια της 
τάξης. 
Εφαρµογή – ανακεφαλαίωση  
 
Τους δίνω τη δυνατότητα να παρακολουθήσουν το κόµικ για την πνευµατική ιδιοκτησία 
του Ο.Π.Ι. 

Αξιολόγηση µαθητών (τελική) 

Πραγµατοποιούν παιχνίδια αξιολόγησης του Ο.Π.Ι. (κουίζ Πνευµατικής Ιδιοκτησίας, πόσα 
γνωρίζετε για την Πνευµατική Ιδιοκτησία, δηµιουργία ευχετήριας κάρτας, πώς να 
χρησιµοποιείς το διαδίκτυο). 
 



Επέκταση  
• Στα πλαίσια µαθήµατος Γλώσσας ή Ιστορίας µπορώ να δείξω ένα κείµενο το οποίο 

να αντιφάσκει µε τις γνώσεις που έχουν οι µαθητές και έτσι να ακολουθήσει 
συζήτηση για το σωστό τρόπο χρήσης των κειµένων από το διαδίκτυο. 

• Επίσκεψη στο σχολείο κάποιου συγγραφέα ,ηθοποιού και γενικότερα δηµιουργού θα 
αποτελέσει αφορµή για να τεθούν ερωτήσεις από τα παιδιά για θέµατα πνευµατικής 
ιδιοκτησίας. 

                                             
 

7.Βιβλιογραφία ή δικτυογραφία: 
 
Ηλεκτρονικές διευθύνσεις: 
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CE%BD%CE%B5%CF%85%CE%BC%CE%B1%
CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CE%B9%CE%B4%CE%B9%CE%BF%CE%B
A%CF%84%CE%B7%CF%83%CE%AF%CE%B1 
 
http://www.opi.gr/index.php/2013-10-03-12-24-10/2013-10-04-06-43-11 
 
http://www.opi.gr/images/yliko/markos_el.pdf  (σε αυτή υπάρχει το κόµικ 
του Ο.Π.Ι.)  
 
http://www.opi.gr/images/yliko/dimotiko.pdf 
 
http://internet-safety.sch.gr/index.php/articles/teach/item/10-opi 
 
http://internet-safety.sch.gr/IS/ryhma_rooma 
 

 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A0%CE%BD%CE%B5%CF%85%CE%BC%CE%B1
http://www.opi.gr/index.php/2013-10-03-12-24-10/2013-10-04-06-43-11
http://www.opi.gr/images/yliko/markos_el.pdf
http://www.opi.gr/images/yliko/dimotiko.pdf
http://internet-safety.sch.gr/index.php/articles/teach/item/10-opi
http://internet-safety.sch.gr/IS/ryhma_rooma

